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2020 年南通市教育机器人竞赛规则

2020.05.08

项目一： 智能搬运工程挑战赛规则

一、竞赛主题

随着机器人技术的飞速发展，加上传感器技术运用使智能机器人在工业生产

和生活中的运用越来越广泛。未来在工业生产与生活的发展离不开机器人技术的

支持，机器人技术在搬运作业过程中发挥着越来越重要的作用。目前，机器人技

术在搬运中的应用主要集中在包装分拣、装卸搬运和配送等三个作业环节。这技

术要求配合各种传感器进行精密的计算，能识别不同的物件并按照既定的路线进

行搬运，这种智能搬运技术代表着最先进的理念以及传感器运用，我们的教育机

器人同样也能通过各种传感器完成这些工作，从而让我们的孩子接触到这一领先

的技术，打好科学基础。

二、竞赛任务简介

“智能搬运工程挑战赛”就是为模拟目前先进的工业机器人所设计出来的机

器人比赛，选手使用智能机器人平台和机械手平台作为工具，设计和编写程序，

让机器人自动完成抓取物品并放置到指定地点的任务，比赛开始之后选手不能以

任意方式接触机器人，除非任务完成或者失败。

要求尽可能的提高完成任务的效率，整个任务必须在 120 秒内完成，超时则

任务失败，在完成任务前提下耗时越少成绩相对越高。

三、竞赛场地

3.1 例图
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3.2 赛场规格与要求

3.2.1 竞赛场地纸尺寸大约为 200cm×150cm，巡线轨迹宽度为 15-20mm 的黑

色线，场地纸底色为淡黄色。

3.2.2 竞赛场地中有 2-3 个模拟道具，模拟需要搬运的货物，可能是 330 毫升

的空百事可乐瓶、可口可乐瓶或 250 毫升的空红牛饮料瓶。

3.2.3 机器人比赛场地环境为冷光源、低照度、无磁场干扰。场地中有各个

区域，是比较平坦的区域，但是在轨迹线上会有多个高度在 11mm 左右的减速条。

但由于一般赛场环境的不确定因素较多，例如，场地表面可能有纹路和不平

整，边框上有裂缝，光照条件有变化等等。参赛队在设计机器人时应考虑各种应

对措施。

四、机器人任务与得分

任务描述：机器人从出发点出发，按照轨迹行驶，在固定或者随机点完成任

务，任务及得分参照计分表，主要由以下部分组成：

4.1 创意装饰：对机器人创意装饰，凸显不同的机器人风格并区别其他机器人，

记 10 分，无装饰不得分。



3

4.2 随机任务:在“数字搬运区”随机出现 2-3 个易拉罐，找到易拉罐并成功

夹取，每个得 15 分。运送至“字母交货区”，易拉罐的底部接触面完全在圈内

即认为成功放置，得 20 分，部分在圈内得 10 分，放在圈外不得分，放倒也不得

分。小学组搬运 2个，中学组搬运 3个。

4.3 到达终点得 10 分。

4.4 时间加成：在成功完成所有任务并到达终点的前提下，行驶时间越少则表

示自动驾驶效果越佳，才会有时间分加成，时间加成=120-时间（换算成秒）。

4.5 总得分=任务得分+时间加成

4.6 机器人在行驶的过程中出现下列情形既视为任务失败，本轮比赛结束；

1.机器人在选手启动之后 5秒内没有任何反应。

2.机器人在执行任务的过程中脱离轨迹线。

3.机器人在执行任务过程中中断运行达 5秒。

4.其它无法继续任务的情况。

五、竞赛事项

5.1 赛制

5.1.1 按照小学、中学两个组别进行比赛。

5.1.2 比赛不分初赛和复赛。每个参赛选手有两次机会，每次比赛均记分，

取最高分为最终任务得分。

5.2 竞赛流程

5.2.1 机器人的编程与场地调试，大约 120 分钟；

5.2.2 正式比赛，每轮大约 2分钟，共两轮。

5.3 参赛队

每个参赛队应有 1名教练， 1名参赛选手组成。

5.4 器材要求
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智能搬运工程挑战赛计分表

参赛证号： 组别：□小学组 □中学组

姓名: 学校：

创意装饰： □有 □无 （有装饰记 10分） 得分：

第一轮 第二轮

任务描述 标准 得分 任务描述 标准 得分

随机任务 20 分 随机任务 20分

抓取货物

1：15 分

抓取货物

1：15 分

2：15 分 2：15 分

3：15 分 3：15 分

放置货物

A:20/10 分

放置货物

A:20/10 分

B:20/10 分 B:20/10 分

C:20/10 分 C:20/10 分

到达终点 10 分 到达终点 10 分

完

成

时

间

秒
120-完成

秒数

完

成

时

间

秒
120-完成

秒数

得

分

小

计

连同创意装饰分一同计算： 连同创意装饰分一同计算：

最

终

同

1点1点
秒

�&
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项目二： 机器人智能控制挑战赛规则

一、竞赛主题

随着机器人技术的飞速发展，加上传感器技术运用使智能机器人在工业生产

和生活中的运用越来越广泛。未来在工业生产与生活的发展离不开机器人技术的

支持，机器人技术在搬运作业过程中发挥着越来越重要的作用。目前，机器人技

术在搬运中的应用主要集中在包装分拣、装卸搬运和配送等三个作业环节。这技

术要求配合各种传感器进行精密的计算，能识别不同的物件并按照既定的路线进

行搬运，这种智能搬运技术代表着最先 ᄀ装传感器运用

，

同的机器人同能过各种传感器三种作， 这 同的 三最先的技术，着。、竞赛运

机 器 人 智能 ᱰ持

的 个机 ᱰ 装 的 个行， 要用ቴ，别三业个 和随机路线。最机器人装运行的着路线照定物运持并运行运持装
ᑙ随件技术

别术程技术，。最
种਑헰装种来器进行

来
覐 持

，
种ᔀɀ用线件机器人进行来，

和的

，

装

种提和机应能。
最持

种᭤装
种ࠀ机器人器送持

，

术ɀ
种后Ⲁ
，过飞 装开ᱰ

运持

䠀
。

ᵟ、竞赛⵰
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场地示意图

3.2 赛场规格与要求

3.2.1 竞赛场地纸尺寸大约为 200cm×150cm，巡线轨迹宽度为 15-20mm 的黑

色线，场地纸底色为淡色但会有底纹。

3.2.2 竞赛场地中还有一批模拟道具，模拟需要搬运的货物，模拟货物为直径

66mm 的圆柱体，具体道具以组委会公布为准。

3.2.3 场地中有各个区域，是比较平坦的区域，但是在轨迹线以及“仓库”

和“货轮”之间会有多个高度在 11mm 左右的减速带。

3.2.4 竞赛环境

机器人比赛场地环境为冷光源、低照度、无磁场干扰。但由于一般赛场环境

的不确定因素较多，例如，场地表面可能有纹路和不平整，光照条件有变化等等。

参赛队在设计机器人时应考虑各种应对措施。

四、机器人任务与得分

4.1 创意装饰：对机器人创意装饰，凸显不同的机器人风格并区别其他机器

人，记 10 分，无装饰不得分。

4.2 自动控制（阶段一）：
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4.2.1 从出发点出发按照规定路线自动运行到燃料区，夹取“燃料罐”并举起，

得 10 分。

4.2.2 把“燃料罐”，运送至“遥控待命区”，该任务得 20 分。

4.3 遥控控制（阶段二）

4.3.1 在自动控制阶段结束，听到裁判哨音后，参赛选手开始操作遥控器

进行遥控控制。把“燃料罐”和“仓库”中的 1批“货物”，用遥控机械手夹取，

并运送至“货船”，放在规定的区域内并且保持直立状态直到比赛结束，符合要

求的每 1个得 20 分。

4.3.2 如果把货物放在货船内但是跌倒，跌倒的货物只能得 10 分，货物

必须完全在指定区域内，如果“货物”或者“燃料罐”有部分与货船范围外地面

接触，则不得分。

4.3.3 搬运货物的得分均以比赛结束后的最终状态为准。

4.4 时间加成：

只有成功完成所有阶段的任务，而且获得任务满分，才会纪录完成时间，计

算“时间加成”完成时间越少则表示搬运效率越高，才会有时间分加成，时间加

成=120-完成时间。

4.5 任务总得分=任务得分+时间加成

4.6 机器人在行驶的过程中出现下列情形既视为任务失败，本轮比

赛结束；

1.机器人在选手启动之后 5秒内没有任何反应。

2.机器人在执行自动部分任务的过程中脱离轨迹线。

3.机器人在执行任务过程中中断运行达 5秒。

4.其它无法继续任务的情况。

4.7 如果自动控制部分任务失败或者被放弃，不再有“时间加成”，

其它部分视完成情况得分。
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六、比赛顺序

采用按地区随机分配进行顺序比赛。

七、比赛注意事项

1.竞赛期间教练员与领队不得进入比赛场地指导学生；

2.竞赛期间参赛队员一旦进入比赛场地除非得到裁判员许可不得离开场地；

3.参赛选手自备电脑、拖线板及其他必要工具；

4.组委会对本规则有最终解释权。
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机器人智能控制挑战赛计分表

参赛证号： 组别：□小学组 □中学组

姓名: 学校：

创意装饰： □有 □无 （有装饰记 10 分） 得分：

第一轮 第二轮

任务描述 标准 得分 任务描述 标准 得分

自

动

控

制

夹取燃料 10 分 自

动

控

制

夹取燃料 10 分

携带燃料到遥控

待命区
20 分

携带燃料到遥控

待命区
20 分

遥

控

控

制

正确搬运货物或

燃料
20 分/个

遥

控

控

制

正确搬运货物或

燃料
20 分/个

货物或燃料跌倒 10 分/个 货物或燃料跌倒 10 分/个

完成

时间
秒

120-完成

秒数

完成

时间
秒

120-完成

秒数

得分

小计

最终

得分

裁判员签字 选手签字

注：总得分选取两次中成绩分值高的一组记录在“总得分”处。
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项目三： 机器人创意比赛主题与规则

1.关于机器人创意比赛

机器人创意比赛是基于每年一度的中国青少年机器人竞赛的主题与规则，组

织在校中小学生机器人爱好者，在课题导师或教练员的指导下，在学校、家庭、

校外机器人工作室或科技实验室，以个人或小组的方式，进行机器人的创意、设

计、编程与制作，最后提交机器人实体作品参加南通市教育机器人竞赛组委会举

办的机器人创意比赛活动。机器人创意比赛对于培养学生学习与综合运用机器人

技术、电子信息技术、人工智能技术、机械工程技术等，对激发学生的创新意识

和潜能、提高综合设计和制作能力极为有益。

2.主题——“聪明的机器人”

2.1 主题简介

本届机器人创意比赛主题选定为“聪明的机器人”，旨在促进青少年了解人

工智能技术在构建智能机器人以及我们生活诸多方面所发挥的积极作用，使同学

们开始了解学习人工智能技术，探索如何应用它们构建为我们的生活带来便捷与

快乐的智能机器人。参赛队要大胆发挥想象力与创造力，在围绕本主题的作品 设

计中，享受智能技术带给你的惊奇与创造美好生活带给你的喜悦，进入智能机器

人和谐共处的时代。

2.2 选题范围

机器人是由我们人类设计并建造的能够模仿人的某种特定行为或一般行为

的机器系统。例如，早期我们希望它能具备像人一样在各种环境中进行自由灵活

行走的能力（人的脚）；还希望它具备准确感知周围环境状态变化的能力（人的

感官）；还希望它能做出一些类人的行为与周围的环境相互作用，如搬运物体（人

的手）；更进一步希望它能够对环境进行理解、分析，甚至与人通过语言进行思

想的交流（人的脑）。总之，我们期望机器人越来越聪明。随着传感器技术的发

展与人工智能技术的进步，各种智能技术不断以各种形态进入我们的生活，给我

们生活带来各种方便与喜悦。例如，智能电子地图为我们旅游出行提供应有尽有

的道路信息以及规划建议 帮助我们做出明智的决策；新闻类导读应用帮我们快
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速整理当天的新闻热点并分门别类让我们可以高效了解我们关心的时事；智能电

子词典应用为我们提供自动的语言翻译帮助我们跨越语言的障碍；辅助帮学应

用拍张问题照片就可以为小初高各学科的疑难问题提供相关的解答参考……。把

人工智能技术用于机器人是拓展智能技术应用的重要方向之一。“聪明的机器人”

的主题可以为同学们的选题提供更自由的发挥空间，设想出各种聪明的机器人。

下面的三个实例，只是向同学们展示智能机器人给我们的生活带来的积极影响，

希望同学们通过本次创意比赛设计出更多更新的代替人工作了。

1.扫地机器人现代生活的高节奏使得一些人不愿将一些时间花费在家庭环

境的清洁上，因此扫地机器人就应运而生了。扫地机器人通过采用机器人技术实

现自主地完成对家具或工作环境的清洁工作（扫地，੤�地੤�

.

能本通间的机器人语言是人类机别于动的一个重要对.是人类我Ხ能的一个重要当⧡。因此䌳说并工们一更或想能生让机器本参我们人类间Ⲿ自语言，同时希望机器能自语言明我们间。了上通解答方的机器人想只要用是д们器当由的答方的当家，并别出是个小方当的障…

类于言不的方

帮难选答方的合䶚之不速时之人上ᇪ1整的方环或障人展人…三人创了事ĉ的子子ኋ1ĉ参赛机器人作就应工当⧬不个要。
。

1 机器人创意的出科点应工是出自学生自工并的拓作；
。

挥门创意比赛的主题当⧬机器人的清੤�。了੤�用主题的提下机器人示的完整们创意的子家。挥发学们д示的并作工作是 。工过们作就成作片当⧬出学生的主当 。੤�作机器人的过就要当⧣环并ұ怀 ұ1机器人作就的并创意机器人作就的作应工在参赛完成并并д能关于作就的响，我挥跨用片的面小于多个方面作૾就。ұ⧬机



14

参赛选手还要为各自作品制作一块高 120 厘米、宽 90 厘米（一律竖用）的

作品展示板，供展示使用。

3.3 机器人的组装与调试 在正式展示和问辩前，组委会安排一定时间段供

参赛队布展、组装和调试作品。

3.4 展示与问辩机器人创意比赛的终评包括作品展示、评审小组成员现场问

辩。评审小组由竞赛组委会聘请南通地区机器人学术界的资深专家组成。终评阶

段，在指定的展示时间段内，所有参赛选手均应在展台待命，不得任意缺席。由

评审专家前往各展台逐一评审。其间，每项作品有 5 分钟的讲解与演示时间，

由评审小组依据评分标准（表 1）集体评议，给出评分。

4.奖励

按照中学、小学的两个组别分别评出以下奖项：一等奖、二等奖、三等奖。

5．其它

5.1 比赛期间，凡是规则中没有说明的事项由裁判委员会决定。

5.2 南通市教育机器人竞赛裁判委员会对规则中未说明事项及有争议事项，

均拥有最后解释权和决定权。

6 作品的评分标准
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表 1：机器人创意比赛作品的评分标准

参赛证号： 组别：□小学组 □中学组

参赛选手 学校：

项目 细目 满分 得分

目标与创意
1.目标明确，契合主题，选题有新颖性，

作品具有特色，有一个或者几个创新点。
30

材料描述规范

严谨性

1.作品提交的资料完整、规范

2.内容撰写完整、按时、规范
15

设计与制作
作品结构合理巧妙，制作精良，能验证创

意的可行性
25

现场展示

1.现场操作娴熟、机器人演示过程完整

2.展板内容简明，版式富有创意，视觉效

果好

3.陈述清晰，问辩回答正确，能反映对创意

的深入理解

20

团队协作

1.团队分工明确，各司其职，团结协作

2.项目成果由团队集体合作完成
10

总 分

裁判员签名：


